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CONTRIBUCION AL PERFIL

Objetivos:

Al terminar la asignatura, el estudiante debe ser capaz de comprender la tecnologia
digital. Tendra la capacidad de describir los componentes internos de una
computadora y su organizacion. Esta comprension le permitira resolver muchos
problemas a nivel fisico que tienen los sistemas computaciones, fundamentalmente
los relacionados a su funcionamiento.

Unidades de competencia:

Habilidad para aplicar conocimientos matematicos cientificos y de ingenieria.
Conocimiento de la responsabilidad profesional y ética y la habilidad para
comunicarse efectivamente.

Habilidad para usar técnicas, destrezas y herramientas necesarias para la practica
de la ingenieria.

Desarrollar politicas de implantacion de tecnologias de informacién y comunicacion
para el cumplimiento de la misién de la organizacion.

Desarrollar proyectos de seguridad de informacion.

Desarrollar aplicaciones basadas en herramientas computacionales para solucionar
problemas de ingenieria.

C. CONTENIDO PROGRAMATICO

Contenido minimo:

Representacion interna de informacion.- Algebra de conmutacion, sistemas
combinacionales.- Sistemas secuenciales y transferencia de registros.-
Componentes hardware: procesador y memoria.- Componentes hardware:
almacenamiento secundario.- Componentes hardware: entrada/salida.

Contenido analitico:

Tema 1: Representacion interna de informacion.

1.1 Definicion
1.2 Sistemas de numeracién posicionales
1.3 Teorema fundamental de los sistemas de numeracion

1.4 Transformaciones




1.5 Operaciones aritméticas
1.6 Cédigos Binarios

1.7 Cédigos BCD

1.8 Deteccién de errores
1.9 Correccion de errores

Tema 2: Algebra de conmutacion, sistemas combinacionales.

2.1 Postulados y teoremas

2.2 Operadores logicos

2.3 Funciones logicas

2.4 Cambio de estructura (Representacion con funciones NAND y NOR)
2.5 Simplificaciébn-Mapas de Karnaugh

2.6 Sumador Total

2.7 Cuadruple sumador total, restadores por complemento

2.8 Comparadores

2.9 Decodificadores, codificadores, multiplexores, demultiplexores

2.10 Unidad Légica Aritmética

Tema 3: Sistemas secuenciales y transferencia de registros.

3.1 Flip-Flops

3.2 Disefio de sistemas secuenciales
3.3 Registros de desplazamiento

3.4 Contadores

3.5 Andlisis de sistemas secuenciales
3.6 Disefio de rutas de datos

Tema 4: Componentes hardware: procesador y memoria.

4.1 Tipos de procesador

4.2 Componentes del procesador
4.3 Tipos de memorias

4.4 Memorias caché

4.5 Tecnologias de memoria

4.6 Bus del sistema

Tema 5: Componentes hardware: almacenamiento secundario.

5.1 Tipos de almacenamiento secundario
5.2 Discos duros

5.3 DMA

5.4 Unidades Opticas

5.5 Tecnologias de almacenamiento

Tema 6: Componentes hardware: entrada/salida.

6.1 Flujos de datos.
6.2 Entradas.
6.3 Salidas




6.4 Tecnologias de video
6.5 Tecnologias de Impresoras
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