A. IDENTIFICACION

CARRERA: INGENIERIA DE SISTEMAS
ASIGNATURA: ESTRUCTURA DE DATOS

SIGLA: SIS 2310

DURACION: Un semestre académico (20 semanas)
HORAS SEMANALES: Teoricas: 4, Practicas: 2, TOTAL: 6
PLAN DE ESTUDIOS: 2011

B. CONTRIBUCION AL PERFIL
Objetivos:

Al terminar la asignatura, el estudiante debe ser capaz de entender y
emplear las estructuras de datos convencionales en los procesos de
organizacioén de la informacion. Desarrollar nuevas formas de organizacion
y estructuracion de la informacion de acuerdo a los requerimientos del
problema. Emplear en forma adecuada los dispositivos de almacenamiento
masivo. Razonar algoritmicamente en la concepcién de las diferentes
estructuras de datos

Unidades de competencia:

e Evaluar e incorporar tecnologias de informaciéon y comunicacion.

¢ Habilidad para aplicar conocimientos matematicos cientificos y de
ingenieria.

e Habilidad para disefiar un sistema, componente o proceso para
satisfacer necesidades.

¢ Habilidad para identificar y solucionar problemas de ingenieria.

¢ Habilidad para usar técnicas, destrezas y herramientas necesarias para
la practica de la ingenieria.

e Analizar, disefiar e implementar sistemas de informacion.

e Desarrollar aplicaciones basadas en herramientas computacionales
para solucionar problemas de ingenieria.

C. CONTENIDO PROGRAMATICO
Contenido minimo:
Introduccion y categorias de datos.- Pilas y colas.- Archivos, registros y
campos.- Procesamiento de archivos.- Listas encadenadas.- Arboles.-
Gréfos.- Directorios.
Contenido analitico:

Tema 1: Introduccion y categoria de datos

1.1 Concepto.
1.2 Clasificacion.




.—

1.3 Dato e Informacion
1.4 Categorias de Datos.
1.5 Concepto de Clave.

Tema 2: Pilas y colas.

2.1 Caracteristicas.

2.2 Pilas.

2.3 Operaciones basicas en Pilas.
2.4 Colas.

2.5 Operaciones bésicas en Colas.
2.6 Multipilas y multicolas.

2.7 Aplicaciones.

Tema 3: Archivos registros y campos

3.1 Concepto de lista, archivo y base de datos.
3.2 Densidad.

3.3 Organizacion de un archivo.

3.4 Registros.

3.5 Campos.

3.6 Clasificacion de campos.

3.7 Técnicas de estructuracion de datos.

Tema 4: Procesamiento de archivos.

4.1 Operaciones basicas.
4.2 Consultas.

4.3 Particién de archivos.
4.4 Mezcla de archivos.
4.5 Clasificacién externa.

Tema 5: Listas encadenadas

5.1 Gestién de memoria dinamica.
5.2 Listas simples.

5.3 Listas circulares simples

5.4 Listas encadenadas dobles.
5.5 Listas circulares dobles.

5.6 Aplicaciones.

Tema 6: Arboles

6.1 Terminologia y representacion
6.2 Arboles binarios.

6.3 Implementacion.

6.4 Recorridos.

6.5 Arboles de busqueda binaria.
6.6 Arboles balanceados.

6.7 Arboles enhebrados.
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6.8 Aplicaciones.
Tema 7: Grafos

7.1 Terminologia y representacion.

7.2 Recorrido.

7.3 Implementacion.

7.4 Operaciones basicas.

7.5 Algoritmos fundamentales sobre grafos.
7.6 Aplicaciones.

Tema 8: Directorios y localizacion de entorno

8.1 Entorno.

8.2 Funciones de transformacion.
8.3 Estructuras de directorio.

8.4 Directorio Unico y multiple.
8.5 Colisiones y desbordamiento.
8.6 Tratamiento de colisiones.
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