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. CONTRIBUCION AL PERFIL

Objetivos

Desarrollar aplicaciones basadas en programacion funcional y orientada a
objetos para dar solucién a problemas simples y/o complejos.

Unidades de Competencia

o El estudiante serd capaz de discernir la terminologia, entender los
conceptos y aplicar conocimiento sobre programacion funcional.
Capacidad para definir funciones en lenguaje gofer

Capacidad para utilizar diferentes tipos estructuras en lenguaje gofer
Conocer los lineamientos generales del lenguaje Java

Desarrollar habilidades en el desarrollo de programas para consola.
Adquirir conocimientos para el desarrollo de aplicaciones AWT

Disefar aplicaciones Applets simples y complejos.

CONTENIDO PROGRAMATICO
Contenido minimo
Introduccion al Lenguaje Funcional.- Definiciones de Funciones.-
Estructuras de Datos (Listas, Tuplas, Arboles).- Introduccion a Java.-
Aplicaciones para Consola.- Aplicaciones AWT y Applet.
Contenido Analitico
Tema 1: Introduccién al lenguaje funcional.
1.1 Lenguajes funcionales.
1.2 Especificacion del lenguaje.
1.3 Tipos de datos.
1.4 Calculo de expresiones.
1.5 Entorno de Gofer.

Tema 2: Definicién de funciones.

2.1 Definicion por combinacion.
2.2 Definicién por distincion de casos.
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2.3 Definicion por reconocimiento de patrones.
2.4 Definicién por recursién o induccion.
2.5 Ejercicios diversos.

Tema 3: Tipificacion.

3.1 Clases de errores.

3.2 Expresiones de tipificacion.

3.3 Polimorfismo.

3.4 Funciones con mas de un parametro.

Tema 4: Estructuras de datos.

4.1 Listas
4.1.1 Estructura de una lista
4.1.2 Ejercicios diversos sin utilizar funciones predefinidas
4.1.3 Andlisis de funciones predefinidas
4.1.4 Funciones predefinidas aplicadas a Listas
4.1.5 Funciones sobre cadenas y caracteres
4.1.6 Ejercicios
4.2 Tuplas
4.2.1 Uso de tuplas
4.2.2 Definicién de tipos
4.2.3 Listas y tuplas
4.2.4 Tuplas y currying
4.2.5 Ejercicios
4.3 Arboles
4.3.1 Definicion de datos
4.3.2 Arboles de busqueda
4.3.3 Ordenacion de arboles
4.3.4 Uso especial de definiciones de datos
4.3.5 Ejercicios

Tema 5: Introduccién a Java.

5.1 Componentes basicos de Java.
5.2 Comentarios.

5.3 Identificadores.

5.4 Palabras clave.

5.5 Palabras reservadas.

5.6 Literales.

5.7 Arrays.

5.8 Operadores.

5.9 Separadores.

5.10 Control de flujo.

5.11 Clases.

5.12 Alcance de objetos y reciclado de memoria.
5.13 Herencia.

5.14 Variables y métodos estaticos.
5.15 Funciones de entrada y salida
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5.16 Ejercicios basicos en Java para consola
Tema 6.- Aplicaciones AWT y Applet.

6.1 Introduccién al AWT.

6.2 Interfaces de usuario.

6.3 Componentes y contenedores.

6.4 Creacion de aplicaciones con AWT.
6.5 Introduccién basica de HTML.

6.6 Estructura de los Applets

6.7 Componentes bésicos de un Applets.
6.8 Ejercicios con Applets.
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